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EXPERIENCIA LÚDICA SISTEMAS DE IMPRESIÓN

Objetivo: Reconocer y diferenciar los principales sistemas de impresión 
industrial a partir del análisis de piezas gráficas reales.

La actividad busca comprender que los sistemas de impresión no son 
conceptos aislados sino tecnologías presentes en las piezas gráficas que 
nos rodean cotidianamente. Aprender a reconocerlos implica desarrollar 
una mirada crítica y profesional sobre la producción gráfica.

Consigna previa: Cada estudiante deberá aportar entre 5 y 10 ejemplos 
impresos obtenidos de su entorno cotidiano. Los materiales podrán 
incluir envases, etiquetas, revistas, diarios, folletos, bolsas, cajas, textiles 
estampados u otras piezas gráficas producidas mediante distintos 
sistemas de impresión. 
Todos los ejemplos serán colocados al inicio de la actividad en una mesa 
común, conformando un banco colectivo de impresos para analizar.

Desarrollo de la actividad: Todos lo estudiantes participarán organizados 
en equipos, por rondas correspondientes a cada sistema de impresión:
Tipografía, Flexografía, Serigrafía, Offset tradicional, Huecograbado.
Durante un tiempo determinado, cada equipo deberá localizar en la mesa 
común la mayor cantidad posible de ejemplos que considere producidos 
mediante el sistema indicado y colocarlos en el panel correspondiente.

Finalizado ese tiempo, se realizará una puesta en común y conteo de las 
respuestas/ejs correctos revisando los criterios utilizados para identificar 
cada caso, tomando en cuenta aspectos como: 
Tipo de pieza gráfica y soporte. 
Presencia o ausencia de relieve. 
Presencia o ausencia de huellas características de los dif sistemas 
Calidad y definición de impresión. 
Características de las tintas. 
Cantidad de colores. 
Escala de producción habitual (tirada).

Se valorarán:
La capacidad de observación.
La correcta identificación de los sistemas de impresión.
La argumentación técnica de las decisiones tomadas.
La participación activa en el trabajo grupal.

* Con los ejemplos validados durante el juego, más los agregados necesarios, 
cada equipo elaborará el CATÁLOGO DE SISTEMAS DE IMPRESIÓN.
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EXPERIENCIA LÚDICA SISTEMAS DE IMPRESIÓN

Desarrollo juego:

EN EL AULA: 
En un frente se fijarán en la pared 5 paneles, uno correspondiente a cada 
sistema de impresión.

En el lado opuesto del aula se ubicará una sola mesa sobre la cual todos 
los alumnos de ambas comisiones volcarán sus ejemplos de impresos y 
los docentes agregarán “palabras clave” de los sist. de impresión.

LOS PARTICIPANTES: 
Se  juega por comisión

	 - Cada comisión debe dividirse en 5 grupos (no importa la cantidad 
de integrantes). 
	 - Dichos grupos jugarán de a uno por ronda.

COMIENZO 1era Ronda:

	 - La ronda durará 2 min.

	 - 1 Integrante de cada grupo se ubicará en el frente,

	 - Cuando el docente dé la señal los demás integrantes del grupo1 
(de cada comisión) seleccionarán de la mesa los ejemplos y palabras clave 
que crean correspondientes al sistema de impresión que se anuncie.

	 - En ese tiempo deberán conseguir la mayor cantidad de ejemplos 
y de palabras clave posibles y se las llevarán al integrante de su grupo que 
los espera en el frente.

	 - Se detiene el cronómetro

	 - El integrante 1 pegará los ejemplos en el panel correspondiente al 
sistema de impresión en cuestión (identificándolos previamente).

Final de la Ronda 1, y comienzo de la siguiente (5 rondas: 1 para cada 
sistema de impresión, en cada una participa un nuevo grupo).

PUNTOS: 
Los docentes harán la fiscalización y recuento. 
	 -Cada ejemplo o palabra clave correctos valen 1 pt 
	 -Cada ejemplo o palabra clave incorrectos resta 1 pt 
	

GANADORES 
El grupo que mayor cantidad de puntos sume por cada comisión, será 
ganador.

* Con los ejemplos validados durante el juego, más los agregados necesarios, 
cada equipo elaborará el CATÁLOGO DE SISTEMAS DE IMPRESIÓN.
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SISTEMAS DE IMPRESIÓN | CATÁLOGO

Objetivos Generales
Conocer la importancia del conocimiento de los procesos y sistemas de 
impresión básicos de la industria gráfica, y su correcta aplicación en la 
comunicación visual, con el fin de lograr una adecuada elección ante una 
problemática concreta.
Investigar e informarse sobre aspectos generales y particulares de cada
uno de los sistemas de impresión presenatados por la cátedra.

Desarrollo del práctico
Reconocimiento de los distintos sistemas de impresión.
Composición y construcción de un catálogo clasificatorio.
Realizar la selección, clasificación y corrección de muestras de impresos 
de cada sistema. 
Confeccionar un catálogo que contenga los sistemas de impresión dados:
 
SISTEMA DE IMPRESIÓN TIPOGRÁFICO

SISTEMA DE IMPRESIÓN FLEXOGRÁFICO

SISTEMA DE IMPRESIÓN OFFSET TRADICIONAL

SISTEMA DE IMPRESIÓN SERIGRÁFICO

SISTEMA DE IMPRESIÓN HUECOGRÁFICO

Confección del catálogo

El catálogo se realizará en formato A5 apaisado.

Tapa y contratapa: cartulina encapada.

Páginas (5 mínimo): opalina o calidad similar superior a 100 g/m2

Encuadernación: espiralado negro. Lado izquierdo del catálogo.

Rótulo: en cada página y contratapa sobre margen inferior izquierdo.

Fuente: Roboto bold.

Ejemplos de impresos:
Cada ejemplo tendrá 5,5 x 11,5 cm y se pegará con cinta bifaz solo por su 
parte superior para poder analizar ambos lados del impreso.
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PÁGINAS INTERIORES

Roboto regular cpo 40

Roboto bold cpo 40

interlineado 42 pt.
Filete negro 
2 ptos. de espesor

SISTEMAS
DE IMPRESIÓN
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SISTEMA DE IMPRESIÓN TIPOGRÁFICO

Pegar las muestras sólo por arriba

PORTADA




